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PODROBNA SPECIFIKACE

eAl

Autorské dilo grafické - vytvoreni digitalnich predloh pro vsechny grafické prvky eG.00 az
eG.47 do urovné predtiskové pripravy na zakladé grafického manualu v projektové
dokumentaci a vytvoreni grafické podoby naplné AV prvkl expozice eAV.01, eAV.03, eAV
04 a eAV.13 (vSe dvojjazycné)

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve vektorovém formatu v tiskovém
rozliSeni a v obecném uzivatelském formatu (pdf)

e A5

autorské dilo filmové - vytvoreni kratkého animovaného filmu na téma pernstejnské
rodové povésti, ozvuceno, Cesky, s anglickymi titulky, vytvofeno pro format 10" nasténné
obrazovky eAV.01, stopaZ do 2 minut, podklady pro scénaf a animaci doda Vychodoceské
muzeum Pardubice

mluvené slovo animace v Ceském jazyce - Kdysi ddvno Zil v lesich na Moravé divoky zubr.
Tehdejsi vladce zemé vyhldsil, Ze bohaté odméni toho, kdo zubra chyti. Jednoho dne zubr
prondsledoval mistniho uhlife. Ten se zalekl, ale neztratil hlavu. Dal zubrovi krajic chleba. A
tak to délal znovu a znovu, aZ ho ochocil. Uhlif prived! zvife pred viddce a jednou ranou je
zabil. Kral ho nadsen odménil velkym bohatstvim. A na pamdtku svého chytrého ndpadu
ziskal uhlif pravo uzZivat rodovy erb se zubfi hlavu s houzvi v nozdrdch.

preklad téhoz do anglictiny bézi jako titulky synchronné s mluvenym ¢eskym textem

parametry:
- Full HD video

- obrazovka, pro kterou je animace uréena: monitor 10,1 instalovan vodorovné, fixné na
sténu, vlastni pamét 8 GB, vlastni prohliZec, vlastni operacni systém

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
obrazovky eAV.01

e A6

autorské dilo architektonické - vytvofeni 19 ks navzajem rlznych digitalnich
zjednodusenych 3D vedut soucasné podoby pernstejnskych sidel pro podpovrchové
gravirovani laserem do sklenénych kvadrt eE.02

19 ks; rozmér kvadr(, ve kterych budou modely vepsany - 100 x 195 x 195 mm, méfritko a
podrobnost odpovidajici realné velikosti a obrazkim nize a vykresu C-01b - prizpUsobit
rozméru kvadrd; dle dostupnych podkladd a konzultaci s Vychodoceskym muzeem
Pardubice, pribézné konzultovat a upravovat dle pripominek zadavatele; vSechny modely
budou mit stejné méfitko.
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vyobrazena sidla:
Nachod

Chlumec nad Cidlinou
Pardubice

Rychnov nad Knéznou
Usti nad Orlici

Lanskroun

Nové Mésto na Moravé
Bystfice nad Pernstejnem
Velké Mezirici

Trebic

Zidlochovice

HruSovany nad JeviSovkou
Prostéjov

Tovacov

Prerov

Hranice na Moravé
Paskov

Valasské Mezitici

Vsetin

forma odevzdani: DVD nosic, data ve formatu CAD (stl, obj)

e A7

autorské dilo z oboru historické malby - vytvoreni zmensené rekonstrukéni kopie - malby
na platno - dle predlohy nasténné malby Samson a Dalila, rozmér kopie cca 1950 x1500
mm (rozmér predlohy cca 4,1 x 3 m) - provedeni se skrytym ramem - obraz na okrajich
proveden s pretaienym platnem, barevna malba na Sepsované platno, véetné blindramu
s kfizem

konstrukce blindrdmu bude uzplisobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

Malitska rekonstrukce nasténné malby ,,Samson a Dalila“ z mistnosti 1.08. Domalba pavodni
predlohy na zdkladé dochovanych analogii. Olej na platné; zmenseno cca na polovinu
pavodni predlohy. Malba nebude vsazena do vnéjsiho rdmu, nybrz kotvena k podkladni
desce o stejném rozméru s malbou.



VCM poskytne barevné fotografie obrazu - celky a detaily v digitalni podobé i ve formé
barevnych fotografii ve velkém rozliSeni. PocCet a vyrezy k projednani.

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v€. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A8

autorské dilo z oboru historické malby - vytvoreni rekonstrukéni kopie - malby na platno -
dle predlohy nasténné malby Fortuna volubilis, rozmér kopie cca 950 x 1950 mm (predloha
cca shodny rozmér), provedeni se skrytym ramem - obraz na okrajich proveden s
pietazenym platnem, barevna malba na Sepsované platno, v€etné blindramu s kiizem
konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

Malifska rekonstrukce nasténné malby ,Fortuna volubilis“ z mistnosti 1.08. Domalba
pGvodni predlohy na zakladé dochovanych analogii. Olej na platné. Malba nebude vsazena
do vnéjsiho ramu, nybrz kotvena k podkladni desce o stejném rozméru s malbou.

VCM poskytne barevné fotografie obrazu - celky a detaily v digitalni podobé i ve formé
barevnych fotografii ve velkém rozliSeni. PoCet a vyrezy k projednani

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veskeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na urcené
misto v expozici

eA9

autorskeé dilo z oboru historické malby - vytvoreni zmensené rekonstrukéni kopie - malby
na platno - dle predlohy nasténné malby Zakon a milost, rozmér kopie cca 2300 x 2050
mm, (rozmér predlohy cca 5 x 4 m), provedeni se skrytym ramem - obraz na okrajich
proveden s pretaienym platnem, barevna malba na Sepsované platno, véetné blindramu
s kfizem

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt pfiSroubovdna vynaseci
konstrukce

Malifskd rekonstrukce nasténné malby ,Zakon a Milost” z mistnosti 1.12. Domalba plvodni
predlohy na zakladé dochovanych analogii. Olej na platné; zmenseno cca na polovinu
pGvodni predlohy. Malba nebude vsazena do vnéjsiho ramu, nybrz kotvena k podkladni
desce o stejném rozméru s malbou.

VCM poskytne barevné fotografie obrazu - celky a detaily v digitalni podobé i ve formé
barevnych fotografii ve velkém rozliSeni. PoCet a vyrezy k projednani

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veskeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na urcené
misto v expozici




e A10

autorské dilo z oboru umélecko-historickych véd - dodavka podkladii pro 5
rekonstrukénich trojrozmérnych modelli zamku - v podobé z let cca 1350, 1465, 1510,
1550, 1600 - pro nasledné zpracovani 3D modelli eA.41 a autorsky dohled nad tvorbou
téchto 5 ks 3D CAD modelti a z nich vytvofenych 4 ks hmotnych model( eE.04-eE.07

forma odevzdani: 2D rekonstrukéni vykresy v méfitku 1:100 - pudorysy vSech podlaZi vSech
stavebnich fazi, pohledy na vSechna priceli véetné ndadvornich, vzory detaild,
charakteristické rezy, textové popisy; ve vykresech kazdého modelu bude vzdy graficky
odlisen pfrirlistek stavby oproti predchozi zobrazované stavebni fazi, ktery bude v modelu
materidlové odliSen (vSe bude odevzdano v digitdlni podobé); autorsky dohled: konzultaéni
spoluprace na tvorbé 3D virtualnich model( a hmotnych modeld, korektury, pfipominky az
do Uplného dopracovani; soucasti dila bude licence udélena objednateli k dilu samotnému i
vyporadani pripadnych autorskych prav tretich subjekt(, stanou-li jejich autorskd dila
soucasti dila A10

eAll

autorské dilo editorské - dodavka podkladli pro animaci "Zamek v proménach casu" eA.18
-pro velky nasténny displej v Malém sloupovém sale, tzn. vytvoreni jednoznaéného obsahu
a scénare, konzultace a autorsky dohled;

Parametry obsahu a scénare:

- prezentovdny vysledky SHP o vyvoji objektu a jeho funkénim usporadani (skladové,
reprezentacni, obytné, komunikacni aj. prostory) v jednotlivych fazich (cca 1350, 1490, 1520,
1550, 1600)

- pracovni rozfazovani 3D modell vSech stavebnich fazi pro dynamické animace - oblet
kolem objektu, zména naklonéni, ¢aste¢né "prlGhledna" axonometrie ¢i perspektiva s
interiérem apod.

- grafické vyjadreni expanzivniho modelu jednotlivych podlaZi s prezentaci funkéniho ¢lenéni
(doplnéno textem, grafickym rozlisenim)

- pfedpokladana stopaz nasledné vytvorené animace: 5 min.

- textovy doprovod (komentaf) ve dvou podobach: pro tichou animaci doplnénou textem na
obrazovce (heslovité) i pro animaci ozvu¢enou mluvenym komentarem (Cesky)

Prezentaci je mozné doplnit dalSimi volitelnymi tematickymi vrstvami napf.:

o Umisténi nejhodnotnéjsich prvkl v objektu (portaly, osténi, klenby, kazetové stropy malby)
o Umisténi kamenickych znacek v objektu a jejich interpretace

o Pripadné dalsi dle pokynU objednatele

forma odevzdani: 2D 1:100 rekonstrukcni padorysy, pohledy a fezy péti vyvojovych fazi
zamku (cca 1350, 1465, 1510, 1550, 1600), 2D rekonstrukéni pldorys a zjednoduseny reliéf
krajiny v métitku 1:5000; scénaf, texty, ndvrh prolinani vyvojovych fazi barevné rozliseni,
scénar fezové axonometrie s funkénim vyuzitim prostor (vSe bude odevzdano v digitalni
podobé), autorsky dohled, konzultace




e Al2

autorské dilo editorské - vytvofeni scénafe, textli, vybér obrazového materidlu a
spoluprace pfri sestaveni naplné infokiosku v Malém sloupovém sale eAV.06 (vyvoj zamku)

Na uvodni obrazovce bude kromé volby jazyka graficky upravena volba z nasledujicich cca 8
kategorii. V kazdé kategorii bude slideshow 5-15 obrazovych materidld s krdtkym dvouvétym
komentarem (Cesky):

- historické fotografie ze sbirek VCM a Soka Pardubice (vybér z SHP) cca 15 ks;

- historickd planovd dokumentace vyvoje zamku z rGznych sbirek - Aostalis 1573, Dienebier
1723-1726, muzejni spolek 1920, plan zamku 1757, atd celkem cca 15 ks;

- historické veduty (Willenberg, Vischer, Venuto), celkem cca 7 ks;

- vysledky SHP (barevné vyhodnoceni stavebniho vyvoje vSech podlazi) cca 8 ks;

- hmotové rekonstrukce vyvoje objektu (1490, 1520, 1550, 1600). Pouziti 3D modeld,
dynamicka animace Oblet kolem objektu;

- funkéni vyuzZiti jednotlivych prostor (plany podlazi s textovym popisem vyuZiti mistnosti);

- analogie pardubického sidla (napf. Kunétickd hora, Pernstejn, Zidlochovice, Tovacov,
Chlumec nad Cidlinou, Pferov, Prostéjov, Kralovsky palac, Blatna, Svihov, Albrechtsburg, atd.)
celkem cca 15 lokalit, soucasné foto a historické veduty a plany z riznych sbirek;

- kamenické ¢lanky (hlavni typy oken, portald a kleneb (foto a zaméreni);

- kamenické znacky (prehled typl kamenickych znacek s vyznacenim umisténi v objektu),
podle vysledkd SHP.

forma odevzdani: vSe bude odevzdano v digitadlni podobé, konzultace

eAl3

autorské dilo z oboru umélecko-historickych véd - dodavka podkladti pro 2 ks 3D modelt
méstanskych domid eA.46 (faze goticka a renesanéni) a konzultace, autorsky dozor a
spoluprace na tvorbé téchto 2 ks 3D CAD modell a dle nich vytvofenych 2 ks hmotnych
modelli eE.10 a eE.11

spolecna specifikace:

- v obou pfipadech se bude jednat o model v méritku cca 1:20, tzn. praceli o bézné Sifi 10 m
by bylo provedeno v Sifi modelu 0,5 m

- oba modely budou provedeny v fezu objektem — cca ve 2/3 Sitky (tzn. cca 1 tfetina bude
chybét - prlceli mlze byt ale celé

- interiéry budou provedeny jako zjednodusena realita, vhodné graficky zpracovana

- mistnosti budou zafizené jen zakladné, spise pljde o vysvétleni funkcni naplné (svétnice,
komora, sin, ¢erna kuchyné s prikladanim do kamen svétnice atd.)

- materidl zdi a stropU by byl stylizované rozlisen (kamen, cihla, dievo, Sindel)

- modely by byly doplnény jednoduchym popsanym pldorysem (oznaceni mistnosti)

model A:

- patrovy diim na Uzké parcele se stupnovitym stitem, pozdné gotickym kamennym osténim
dveti a okna v pfizemi a dvéma kamennymi osténimi oken v patfe — vSechna osténi natirana
barevné ¢i bile. V Urovni druhého patra slepa okna — vyklenky s malovanymi postavami (viz
¢p. 21 Zadmeckd atd). Stit s vyklenky se zaclonovymi zdklenky; stfecha Sindel, krov
hambalkovy.

model B:




- dvoupatrovy dim s oblouckovym Stitem, v prizemi a patfe vice méné totoiny jako
predchazejici, v 2. patfe terakotova osténi, stit ¢lenén fimsami a sloupky; stfecha Sindel, krov
hambalkovy.

forma odevzdani: 2D rekonstrukéni padorysy vSech podlazi, pohledy na predni i zadni
praceli, rekonstrukéni fezy, vzory detailli; textovy popis - Cesky (vSe bude odevzdano v
digitalni podobé); autorsky dohled nad tvorbou 3D CAD modelll a z nich vytvorenych
hmotnych model(.

eAl4

autorské dilo z oboru umélecko-historickych véd - dodavka podklada pro 1 ks 3D modelu
mésta eA.45 (stav kolem roku 1560) a konzultace, autorsky dohled nad tvorbou tohoto 3D
CAD modelu a z néj vytvoireného hmotného modelu eE.16

- podklady budou obsahovat rekonstrukéni pldorys (Uplny, v¢. Casti zachytitelnych jen
hypoteticky), rozvinuté pohledy na vSechny ulice a objekty a charakteristické fezy v M 1: 500
pro vytvoreni modelu mésta se zamkem a okolim; zakladni grafické rozliseni ploch (vodni
plochy, zelen, cesty, domy apod.).

Cilem prezentace je navstévnika seznamit s objekty, infrastrukturou, vyvojem, procesy, které
utvarely Pardubice jako sidlo od stfedovéku po rany novovék. Model bude slouzit jako
reliéfni podklad dynamické barevné projekce, ktera bude oznacovat plochy, body ve statické
i pohybové formé (statické domy, vyvojové, tedy v pohybu vodni toky, cesty apod.).
Prikladem takové prezentace je vystava Praha Karla IV. vdomé U prstenu v Praze.

specifikace modelu:
Model zdmku, mésta s predméstimi a pfilehlymi ¢astmi krajiny - stav kolem roku 1560 -
v méfitku 1:500.
Technické parametry modelu:
- obly pldorysny tvar modelu o pridméru 2-3m pro snadné obchazeni
- schematizované provedeni hmoty objektl (oblouckové Stity, kominy), u vétsSich
staveb schematické naznaceni oken a portalt
- povrch matny, svétly (bily)

forma odevzddni: 2D rekonstrukéni padorysy, pohledy a fezy mésta a okoli v métitku 1:500;
textovy popis (vSe bude odevzdano v digitalni podobé); autorsky dohled, konzultace pfi
tvorbé 3D CAD modelu a hmotného modelu.

e Al15
autorské dilo editorské - dodavka podkladti pro svételnou projekci na model mésta eA.24

Parametry projekce:
- vrchni projekce — osvétlovani modelu pomoci dataprojektoru
- soucasti projekce mluveny komentar s minimalistickym hudebnim doprovodem

Parametry scénare:




Scénar provede navstévnika oblastmi lokalni historické topografie a vyvoje zejména
v nasledujicich oblastech:

vyvoj osidleni Pardubic (zaloZeni mésta, hrad u pfivozu, rozvoj mésta za Pernstejnu
atd.)

vodohospodaisky pernstejnsky systém (Halda, Chrudimka, méstska struha, napajeni
zameckého a méstského prikopu, navazujici provozy — haltyre, mlyny, ¢erpadlo atd)
vyvoj zastavby mésta cca do 17. stoleti (od agrarné zaloZzeného mésta po husitskych
valkach do situace 17. stoleti (30. letd valka)

vyvoj komunikaci atd.

soucasti scénare bude i text doprovodného hlasového komentare (Cesky)
predpoklddana stopdz svételné projekce: cca 3 min.

Predpokladana témata - faze svételné prezentace:

Morfologie terénu (meandry Labe, delta Chrudimky, niva, zaplavové uzemi)

Brehy ficni terasy

Historické komunikace (vychod-zapad, Chrudim-HK, brod/most pres Labe v izkém misté
Umisténi tvrze 13. stoleti

ZaloZeni mésta (namésti, vstupy, obvod, prikop opevnéni)

Parcelace (Siroké parcely poloagrarni zastavba)

Kostel Zvéstovani Panny Marie

Hrad pant z Pardubic

Pernstejnové

Pfestavba hradu za Viléma

Parkanové opevnéni

Opevnéni mésta vnitini hradba

Zahustovani zastavby

Vodni dila (halda, jez na Chrudimce, méstsky prikop, méstska struha, zamecky prikop, mlyny)
Zamek (stavba valového opevnéni, preloZeni cesty do Labské, vybirani prikopu, flankovani, simulace
ostrelovani)

PoZar mésta 1507

Jednotna zastavba (zhusténi parcelace, jednotna priceli)

Radnice

Vznik Pfihradku



- Nové méstské opevnéni (valy, brany)

- Predmésti zalozeni Spitalu kostel sv. Jana Krtitele

- ZaloZeni kostela sv. Bartoloméje a klastera minoritd

- Pozdéjsi zastavba Kostelni ulice

- Stavba méstské véze u kostela Panny Marie

- Druhy pozar mésta 1538

- Jednotna zastavba (zvySeni domU o druhé patro, oblouckové stity)
- Nastavba Zelené brany

- Prestavba kostela sv. Bartoloméje

- Stavebni upravy zamku

- Vymeéna funkce méstskych kosteld (preloZeni klastera)
- Soumrak vlady Pernstejn(

- Zavér: Skvi se jako Pardubice

forma odevzdani: scénar, vybér témat, text komentare (Cesky), podklady pro svételné masky
cca 50 ks - tématické 2D pudorysné tvary (vSe bude odevzdano v digitalni podobé);
spoluprace pfi tvorbé svételné animace - autorsky dohled, konzultace

e Al6
autorské dilo editorské - vytvofeni scénare, textlii a vybér obrazového materialu pro
infokiosek eAV.07 v Temnici (méstské domy); spoluprace pfi sestaveni naplné infokiosku

Prehled obsahu

Na uvodni obrazovce bude kromé volby jazyka graficky upravena volba z nasledujicich cca 9
kategorii. V kazdé kategorii bude slideshow 5-15 obrazovych materidld s krdtkym dvouvétym
komentarem (Cesky):

- opevnéni meésta — orientaCni plan, veduty, plany, historické fotografie, rekonstrukéni
schéma

- podoba architektury obytnych domu po poZaru 1507 — orientacni plan, historické foto,
soucasna dokumentace

- podoba architektury obytnych domu po poZaru 1538 — orientacni plan, historické foto,
soucasna dokumentace

- radnice, masné kramy, mlyny - orientacni plan, historické foto

- vodni dila - orientacni plan, historické foto

- cirkevni stavby — orientacni plan, historické foto

- stavebné-historické prizkumy domu — ukazky s kratkym komentarem

- archeologie mésta — ukazky s kratkym komentarem

- hmotnd kultura 16. stoleti (ze sbirek VCM) — artefakty s kratkym komentarem

forma odevzdani: podklady v digitadlni podobé&, konzultace

e Al7
autorské dilo editorské - privodce zdmkem, z pohledu stavebniho vyvoje a funkéniho
vyuziti - 4 tématické panely k vybranym skupinam mistnosti

forma odevzdani: podklady pro grafika a texty v digitalni podobé




e Al8

autorské dilo animované - vytvoreni dynamické animace architektury zamku pro
nasténnou obrazovku eAV.04 (dotykova nasténna 55°° obrazovka, ozvuceno), dle podkladu
a scénare eA.ll, stopai cca 5min; prezentace stavebniho vyvoje zamku ve formé
digitalnich prostorovych rekonstrukci péti stavebnich fazi a promén funkéniho usporadani,
doprovod mluvenym a textovym komentarem.

- pro animaci vyuzito CAD model( eA.41 a eA.45 a doplnéno zjednodusenym 3D modelem
"nekonecné" krajiny;

- zakladni texturové rozliseni ploch (vodni plochy, cesty, architektura s rozliSenim material(,
zelen aj.);

- Uvod animace - rekonstrukce meandru Labe, vztah ke Kunétické hore, cesty atd.

- prezentovany vysledky SHP o vyvoji objektu a jeho funkénim usporadani (skladové,
reprezentacni, obytné, komunikacni prostory) v jednotlivych fazich (cca 1350, 1490, 1520,
1550, 1600)

- dynamické prvky animace - oblet kolem objektu, zména naklonéni, ¢astecné "prihledna"
axonometrie Ci perspektiva s interiérem apod.

- vyjadreni expanzivniho modelu jednotlivych podlazi s prezentaci funkéniho ¢lenéni
(doplnéno textem, grafickym vyznacenim)

- detailni propracovani v¢. okennich a dvernich vyplni, textur, sgrafit, interiérovych prvku

- Full HD video

- textovy doprovod (komentar) ve dvou podobach: pro tichou animaci doplnénou textem na
obrazovce (heslovité) i pro animaci ozvucenou mluvenym komentarem (Cesky a anglicky)

Prezentaci je mozné doplnit dalSimi volitelnymi tematickymi vrstvami napf.:
0 Umisténi nejhodnotnéjsich prvkl v objektu (portaly, osténi, klenby, kazetové

stropy malby)
0 Umisténi kamenickych znacéek v objektu a jejich interpretace
0 Pripadné dalsi dle pokyn( objednatele

Priklady obdobné prezentace:

Spattrup - 3D Reconstruction of a Danish castle
https://www.youtube.com/watch?v=1RYOz4 dzng

Versailles, from Louis XllI to the French Revolution
https://www.youtube.com/watch?v=X235vpOToVU

Expansion of Amsterdam in the Seventeenth Century
https://www.youtube.com/watch?v=IvsHvfs3G1M

forma odevzddni: odevzdano v digitdlni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
obrazovky eAV.04
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e Al19
autorské dilo filmové - tri filmové sekvence promitanych postav pro stanovisté ve zbrojnici
pro projektory eAV.15, eAV.16, eAV.17

- spousténo automaticky, velikost projekci: Zivotni velikost - cca 1700 x 1000 mm,
- délka kazdé ozvucené projekce cca 2 minuty,
- prehravani bude spusténo na zdkladé pohybu navstévnikl, po ukonceni sekvence bude
prehravani zastaveno a bude vyckavat na dalsi pohyb
- Full HD video (vzhledem k velikosti souboru a velikosti vnitfni paméti zafizeni — maximalné
2 GB)
- dvé jazykové verze mluveného slova (¢esky, anglicky) - voli kustod
- scéndf animace dodd VCM - véechny postavy v historickém duchu:
prvni projekce - uvitani do expozice
druha projekce - dialog dvou postav
treti projekce - informace o chladnych zbranich a strelnici

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
obrazovky eAV.15,16,17

e A21

autorské dilo grafické - grafické zpracovani obsahu kiosku (autorského dila eA12) v Malém
sloupovém sdle, bez vyuziti zvuku, tvodni obrazovka s volbou jazyka + cca 8 x slideshow a
5-15 obrazovych materialti s kratkymi texty

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
kiosku

e A22

autorské dilo grafické - grafické zpracovani obsahu kiosku (autorského dila eA16) v
Temnici, bez vyuziti zvuku, Gvodni obrazovka s, volbou jazyka + cca 9 x slideshow a 5-15
obrazovych materialti s kratkymi texty

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
kiosku

e A23

autorské dilo - grafické zpracovani obsahu kiosku eAV.08, ozvuéeno - staly hudebni
podkres, renesancni hudbou, ivodni obrazovka s volbou jazyka a 3 prezentacemi k
nasténnym malbam; reprodukcni prava, vybér hudby a obrazové predlohy zajisti
Vychodoceské muzeum; budou prezentovany dopliujici texty a obrazové sekvence s
obrazy pfibuznych motivi nasténnych maleb (graficky sjednoceno)

texty doda VCM

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
kiosku




e A24

autorské dilo animované - vytvoreni dynamické animace dle podkladd a scénare eA.15 pro
projektor eAV.09, ozvuceno, délka projekce cca 3 minuty, promitdno na model mésta
1:500 o priiméru 2-3m

Cilem prezentace je navstévnika seznamit s objekty, infrastrukturou, vyvojem, procesy, které
utvarely Pardubice jako sidlo od stfedovéku po rany novovék. Na reliéfni podklad
nebarevného modelu mésta a okoli bude promitana dynamicka barevna projekce-animace,
kterd bude oznacovat plochy, body ve statické i pohybové formé (statické domy, pohybové
toky, cesty apod.).

Soucdsti animace je mluveny komentar s hudebnim doprovodem.

Prikladem takové prezentace je vystava Praha Karla IV. vdomé U prstenu v Praze.

Specifikace:
Full HD video ( velikost ndplné projektoru max. 5 min. Full HD videa - nepfesahnout 2GB)

Projekéni vzdalenost 2250 mm velikost obrazu cca 2200 x 3000

Parametry modelu mésta:
Model zamku, mésta s predméstimi a prilehlych c¢asti krajiny — stav kolem roku 1560. V
méritku 1:500, rozmér 3x2 m; povrch matny, svétly (bily).

Parametry projekce:
- vrchni projekce — osvétlovani modelu pomoci dataprojektoru
- soucasti projekce mluveny komentar (Cesky, anglicky) s minimalistickym hudebnim
doprovodem

Parametry scénare:
Scénar provede navstévnika oblastmi lokalni historické topografie a vyvoje zejména
v nasledujicich oblastech:
- vyvoj osidleni Pardubic (zaloZzeni mésta, hrad u privozu, rozvoj mésta za Pernstejnl
atd.)
- vodohospodarsky pernstejnsky systém (Halda, Chrudimka, méstska struha, napajeni
zameckého a méstského prikopu, navazujici provozy — haltyre, mlyny, ¢erpadlo atd)
- vyvoj zastavby mésta cca do 17. stoleti (od agrarné zaloZzeného mésta po husitskych
valkach do situace 17. stoleti (30. leta valka)
- vyvoj komunikaci atd.




Pfedpokladana témata - faze svételné prezentace:

Morfologie terénu (meandry Labe, delta Chrudimky, niva, zaplavové uzemi)
Brehy fi¢ni terasy

Historické komunikace (vychod-zapad, Chrudim-HK, brod/most ptes Labe v izkém misté
Umisténi tvrze 13. stoleti

Zalozeni mésta (namésti, vstupy, obvod, prikop opevnéni)

Parcelace (Siroké parcely poloagrarni zastavba)

Kostel Zvéstovani Panny Marie

Hrad pant z Pardubic

Pernstejnové

Pfestavba hradu za Viléma

Parkanové opevnéni

Opevnéni mésta vnitini hradba

Zahustovani zastavby

Vodni dila (halda, jez na Chrudimce, méstsky prikop, méstska struha, zamecky prikop, mlyny)
Zamek (stavba valového opevnéni, preloZeni cesty do Labské, vybirani prikopu, flankovani, simulace
ostrelovani)

PoZzar mésta 1507

Jednotna zastavba (zhusténi parcelace, jednotna praceli)

Radnice

Vznik Pfihradku

Nové méstské opevnéni (valy, brany)

Predmésti zalozZeni Spitdlu kostel sv. Jana Krtitele

ZaloZeni kostela sv. Bartoloméje a klastera minoritQ

Pozdéjsi zastavba Kostelni ulice

Stavba méstské véze u kostela Panny Marie

Druhy pozar mésta 1538

Jednotna zastavba (zvySeni domu o druhé patro, oblouckové stity)
Nastavba Zelené brany

Prestavba kostela sv. Bartoloméje

Stavebni Upravy zdmku

Vyména funkce méstskych kostell (prelozeni klastera)

Soumrak vlady Pernstejna

Zavér: Skvi se jako Pardubice



forma odevzddni: bude odevzdano v digitalni podobé, data ve formdatu kompatibilnim se SW
projektoru eAV.09

e A25

autorské dilo filmové - vytvoreni filmové sekvence vytvarné zpracované renesancni krajiny
pro projektor eA.10, neozvuceno, smycka, délka cca 3 minuty

Scénar:
Fiktivni, pomalu se proménujici vyhled z okna zdmku do krajiny (na Kunétickou horu),
projekce vCetné fiktivniho pozdné gotického okna vyrazné hloubky

Specifikace:
Full HD video ( velikost naplné projektoru max. 5 min. Full HD videa - nepresahnout 2GB)
velikost projekce: 1,6 x 1,2 m

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
obrazovky eAV.10

e A26
autorské dilo malifské - portrétni obraz volné dle predlohy - Vilém z Pernstejna, rozmér
obrazu 850 x 1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho ramu, bude provedena pfes hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindrdmu bude uzplisobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v€. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A27

autorské dilo malifské - portrétni obraz volné dle pfedlohy - Johanka Pernstejnska z Libic,
rozmér, 850 x 1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho ramu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.



konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:

‘.

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v€. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A28
autorské dilo maliiské - portrétni obraz volné dle predlohy - Vojtéch z Pernstejna, rozmér
850 x, 1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho rdmu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:

- ETTEETEETe

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v€. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A29
autorské dilo malifské - portrétni obraz volné dle predlohy - Jan z Pernstejna, rozmér 850 x
1370 mm



Malba nebude vsazena do vnéjsiho rdmu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt pfiSroubovdna vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A30
autorské dilo - portrétni obraz volné dle predlohy - Hedvika Pernstejnska z Selmberka,,
rozmér 850 x 1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho rdmu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:

(i

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A3l
autorské dilo malifské - portrétni obraz volné dle predlohy - Jaroslav z Pernstejna, rozmér
850 x, 1370 mm



Malba nebude vsazena do vnéjsiho ramu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindrdmu bude uzplisobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani dodd VCM
forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,

barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v€. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A32

autorské dilo filmové - vytvoreni filmové sekvence s Jaroslavem z Pernstejna pro eAV.13 -
obrazovka 55°°, ozvucena, délka cca 1 minuta, doplnéna textem a anglickymi titulky, pro
animaci vyuzita predloha portrétu A31

- prehravani naplné bude spusténo na zakladé pohybu navstévnika, po prehrani celé napiné
bude prehravani zastaveno a bude vyckavat na dalsi pohyb

- Full HD video (délka naplné by méla byt maximalné cca 5 min vzhledem k velikosti souboru
a velikosti vnitini paméti zafizeni — maximalné 8 GB)

forma odevzddni: odevzdano v digitdlni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
obrazovky eAV.13

e A33
autorské dilo malifské - portrétni obraz volné dle predlohy - Vratislav z Pernstejna, rozmér
850 x, 1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho ramu, bude provedena pfes hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:




forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A34

autorské dilo - portrétni obraz volné dle predlohy - Marie Manrique de Lara, rozmér 850 x,
1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho rdmu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A35

autorské dilo filmové - vytvoreni filmové sekvence s Marii Manrique de Lara pro eAV.13 -
obrazovka 557, ozvuc€ena, délka max. 1 minuta, doplnéno textem a anglickymi titulky, pro
animaci vyuzita predloha portrétu A34

- pfehravani naplné bude spusténo na zakladé pohybu navstévnika, po prehrani celé napiné
bude prehravani zastaveno a bude vyckavat na dalsi pohyb

- Full HD video (délka naplné by méla byt maximalné cca 5 min vzhledem k velikosti souboru
a velikosti vnitfni paméti zafizeni — maximalné 8 GB)

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
obrazovky eAV.13




e A36

autorské dilo - portrétni obraz volné dle predlohy - Jan z Pernstejna, rozmér 850 x 1370,
mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho ramu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt pfiSroubovdna vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:

forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A37
autorské dilo - portrétni obraz volné dle predlohy - Polyxena z Pernstejna, rozmér 850 x,
1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho rdmu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindramu bude uzplsobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:



forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veSkeré naklady na material - platno,

barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v€. upevnéni na uréené
misto v expozici

e A38

autorské dilo malifské - portrétni obraz volné dle predlohy - Frebonie z Pernstejna, rozmér
850 x 1370 mm

Malba nebude vsazena do vnéjsiho ramu, bude provedena pres hranu platna a kotvena pres
blindram k vynaseci konstrukci eZ.06.

konstrukce blindrdmu bude uzplisobena tak, aby k ni mohla byt priSroubovana vynaseci
konstrukce

podklady pro zpracovani doda VCM:




forma odevzdani: malba, soucasti autorského dila i veskeré naklady na material - platno,
barvy, Seps, blindrdm s kfizem; soucasti dila je i odborna instalace v¢. upevnéni na urcené
misto v expozici

e A39

autorské dilo - mapka rozsifeni rondelového opevnéni z Italie pres Budin do ceskych zemi
podklady doda Vychodoceské muzeum

umisténo na panelu eG.26

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobég, podklad pro grafika

e A40

autorské dilo zvukové - vytvoreni audionahravky do reproduktoru eAV.14, smycka, délka
nahravky cca 5 minut, audio tvofeno pouze ruchy - napt. zapisténi krysy, tlumeny hovor,
vzdalujici se kroky, zarzani koné nékde venku, zachrasténi fetézu, stékani psa

forma odevzdani: odevzdano v digitdlni podobé, data ve formatu kompatibilnim se SW
eAV.14

e A4l

autorské dilo architektonické - vytvoreni 5 ks CAD 3D rekonstrukénich modelti zamku dle
2D podkladu eA.10; slouzi jako podklad pro tvorbu dynamické vizualizace eA.18 a fyzickych
modell eE.04- eE.07

Parametry digitalnich model(:
Na podkladé rekonstrukénich pldoryst péti fazi stavebniho vyvoje a k tomu prislusnych
pohledl a fez v M 1:100 bude vytvoren 3D model zdmecké budovy véetné opevnéni v péti
hlavnich stavebnich etapach:

A. Model stavu kolem roku 1465

Stav kolem roku 1510 s parkanovym opevnénim

Stav kolem roku 1550 po dokonceni pernstejnskych prestaveb
Stav po renesancnich Upravach kolem roku 1600

Dnesni stav

moO®m

Podrobnost: zdivo ve zjednodusené geometrii (bez nerovnosti), prefabrikované typy
okennich a dvernich vyklenkd, osténi a vyplIni (vice typ(), zjednodusené, ale proporcéné
odpovidajici detaily praceli (arkady, stity, portaly). Vybrané c¢asti budou ve vazbé na scénar
animace eA.18 vymodelovany i s interiérem.

CAD model bude vytvoren tak, aby mohl byt mimo jiné pouzZit pro vyrobu fyzickych modelt
eE.04- eE.07 v méfitku 1: 150

Model bude 100% zaplochovany, celistvy.



digitdlni podobé (format dwg), vystup konzultovat s

danov
ckych modeld eE.04-eE.07

i: odevz

forma odevzdan

dodavateli fyzi



e A42

autorské dilo editorské - podklad pro grafickou rekonstrukci méstskych domi do Temnice -
2 c¢arové pohledy na pracelni fasady fady domu - gotika po 1507 a renesance po 1538

Kresba uli¢ni fronty cca 15-20 dom{ (napf. vychodni strana Pernstejnské ulice, jizni strana
namésti) ve dvou variantach:

po 1507- jednopatrové, stupnovité stity, vyklenky;

po 1538 - dvoupatrové oblouckové stity, terakoty.

digitalizace zaméreni priceli uli¢nich front z blokovych prizkum( SURPMO, vektorizace,
navrh rekonstrukce historického stavu

na ¢ernou sténu bude grafikem prevedeno v luminiscen¢ni barvé

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé - zjednodusené pldorysy a fezy jako
podklad pro tvorbu grafického prvku eG.40

e A43

autorské dilo - vytvoreni podkladl pro vyrobu hernich prvka déti a konzultace vyroby
Soubor prvkl bude mj. obsahovat:

- Model pozdné gotického piskovcového portalu v magnetické tabuli, ktery ndvstévnici
ptiloZzenim jednotlivych prvka iluzivni architektury na magnetickych destickach (edikuly
portalu, ndstavec portdlu, atd.) pfetvofi na renesancni.

- Obraz arkyre Vojtéchova sdlu vytvoreny lentikuldrnim tiskem tak, aby se pfi pohledu z
raznych stran lomil obraz a zobrazoval stfidavé malbu modré oblohy s hvézdami, nebo
renesancni malbu s andély putti a rostlinnymi ornamenty.

- Maly model terakotového portalu ke sloZeni plvodnimi postupy (kolicky — otvory).
Materidl: dfevo.

forma odevzdani: specifikace a podklady pro vyrobce, konzultace

e A44
autorské dilo grafické - vytvoreni statické projekce rybnicni soustavy pro projektor eAV.11

neozvuceno, nepretrzité (opakované) promitano na podlahu
projekce rybniéni soustavy na podlahu, projektor instalovan na stropé nad modelem mésta



projekéni vzdalenost 3600 mm od podlahy, velikost obrazu cca 3000 x 2000 mm
(délka naplné by méla byt maximalné cca 5 min Full HD videa (vzhledem k velikosti
souboru a velikosti vnitfni paméti zafizeni — maximalné 2 GB)

priklady projekce:

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobég, data kompatibilni se SW eAV.11

e A45

autorské dilo urbanistické - vytvoreni 1 ks 3D CAD rekonstrukéniho modelu mésta Pardubic
v 16. stoleti, podklad pro tvorbu dynamické vizualizace eA.24 a hmotného modelu mésta
eE.16 v méfitku 1:500, vytvoieno dle 2D podkladi 1:500 eA.14

specifikace modelu:
Digitdlni model zamku, mésta s pfedméstimi a pfilehlymi ¢astmi krajiny - stav kolem roku
1560 - v méritku 1:500.
Technické parametry modelu:
- obly pldorysny tvar modelu o pridméru 2-3m pro snadné obchazeni
- bude obsahovat vSechny objekty dle podkladu eA.14
- schematizované provedeni hmoty objektl (oblouckové Sstity, kominy), u vétsSich
staveb schematické naznaceni oken a portalt

zakladni rozliseni ploch (vodni plochy, zelen, cesty, domy)
povrch matny, svétly (bily)



forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé (format dwg), vystup konzultovat s
dodavateli fyzickych model( eE.16

e Ad6

autorské dilo architektonické - vytvoreni 2 ks 3D CAD modeld méstskych domi - 1x
renesancni a 1x gotické faze, podklad pro tvorbu fyzickych modeli eE.10 a eE.11, modely
zobrazeny v fezu objektem v méfitku 1:20, vytvoreno dle 2D podkladl eA.13

spolec¢na specifikace:

- v obou pfipadech se bude jednat o model v méritku cca 1:20, tzn. praceli o bézné Sifi 10 m
by bylo provedeno v sifi modelu 0,5 m

- oba modely budou provedeny v fezu objektem — cca ve 2/3 Sirky (tzn. cca 1 tfetina bude
chybét - praceli maze byt ale celé

- podrobnost odpovidajici méfitku: vSechny architektonické ¢lanky tvarové vérné, interiéry
jako zjednodusena realita, vhodné graficky upravené, mistnosti zatizené jen zakladné, spis
vysvétleni funkéni naplné (svétnice, komora, sin, ¢erna kuchyné s prikladanim do kamen
svétnice atd.),

- materidl zdi a strop stylizované rozliSen (kamen, cihla, dfevo, Sindel)

- modely doplnény jednoduchym popisem (oznaceni mistnosti)

model A:

- patrovy dlim na Uzké parcele se stupriovitym stitem, pozdné gotickym kamennym osténim
dvefi a okna v pfizemi a dvéma kamennymi osténimi oken v patfe — vSechna osténi natirana
barevné Ci bile. V Urovni druhého patra slepd okna — vyklenky s malovanymi postavami (viz
&p. 21 Zédmeckad atd). Stit s vyklenky se zaclonovymi zaklenky; stfecha Sindel, krov
hambalkovy.

model B:

- dvoupatrovy dim s oblouckovym Sstitem, v pfizemi a patfe vice méné totozny jako
predchazejici, v 2. patfe terakotova osténi, stit ¢lenén fimsami a sloupky; stfecha Sindel, krov
hambalkovy.

forma odevzdani: odevzdano v digitalni podobé (format dwg), vystup konzultovat s
dodavateli fyzickych modell eE.10 a eE.11

e A47
autorské dilo prekladatelské - preklad vsech texti a komentari obsazenych v autorskych
dilech eA01, eA05, eA10-eA24, eA40, eAd2



