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Uvod

Zamecky aredl je sidlem Vychodoceského muzea v Pardubicich, v uplynulych desetiletich byl postupné stavebné
zachrdnén a restaurovan. Na zdkladé zpracovaného ,Generelu dlouhodobé prezentace zdmku Pardubice jako
pernstejnské rezidence, v rozsahu €. p. 1, 2, 3, 4“ jsou navrZeny zmény vyuZiti vnitfnich prostor a nové expozice.
Projekt vnitfniho vybaveni a expozice ,,Zadmek Pardubice - vyuZiti a obnova zdmeckych interiérti ¢. p. 1 a €. p. 2“ je
koordinovan s projektem obnovy zamku (Cp. 1) a Casti nékdejsich hospodarskych objektl (Cp. 2), a je tak prvni
etapou pldnovanych Uprav interiér(l, jejichz vysledkem by mél byt novy expoziéni okruh ,PERNSTEJNSKA
REZIDENCE - NEJSTARSI RENESANCE V CECHACH®*, ktery prezentuje pamatku samotnou skrze piibéh Pernstejnd.

Nova stald expozice vybavuje ¢ast mistnosti nového prohlidkového okruhu. Je rozdélena do 5 &asti: I. UVOD: ROD
PERNSTEINU V CECHACH A NA MORAVE (Velky goticky sal 0.40 a mistnosti 0.41 a 0.42 v Arnostové rondelu v 1.NP
zdmku), Il. PARDUBICKE SIDLO A EVROPA (mistnosti za Rytifskymi saly 1.07, 1.06, 1.05, 1.03 ve 2.NP zamku), III.
PERNSTEJNSKA RODOVA GALERIE (Velky sloupovy sal 1.15 a mistnost za Velkym sloupovym salem 1.14 ve 2.NP
zdmku), IV. QVI DVRAT VINCIT / KDO VYTRVA, ZVITEZI (most priichodu na valy 2.08 mezi 2. a 3.NP zdmku), V.
SLAVA A PAD PERNSTEJNSKE ZBROJNICE (nové zpfistupnéné sklepni prostory 0.02, 0.04 a 0.03 v ¢p.2).

1. UVOD: ROD PERNSTEJNU V ECHACH A NA MORAVE

mistnost 0.40 - ,,velky goticky sal“ - GENEALOGICKE SCHEMA, RODOVA POVEST A REKONSTRUKCNI MAPA

Goticky sdl s pusobivymi Zebrovymi klenbami, mohutnym stredovym pilifem a hlubokymi okennimi nikami na sitku
masivniho nosného zdiva se stropnimi malbami.

- Uvodni pernstejnska expozice vrista do architektury mistnosti

- dominantni instalaci prostoru bude rekonstrukéni historicka mapa pozemkového majetku Jana z Pernstejna

k roku 1540 - v mistnosti bude zvySena Uroven stdvajici podlahy pomoci dfevéného rostu a repliky historické
dlazby (vse provedeno na sucho, reverzibilné), v niz bude vytvorena ,rastrova“ mapa dominia pomoci tmavych a
sklenénych dlazdic a svétla; zaroven tim bude vyrovnan vyskovy rozdil s okolnimi mistnostmi; mirny spad podlahy
bude smérovat ke stfredovému sloupu tak, aby jeho kamenna patka zUstala viditelna alespor 10 cm pod jejim

zalomenim; plvodni podlaha bude chranéna geotextilii a roznasecim rostém nové podlahy
- mapa bude tvorena podsvicenymi sklenénymi dlazdicemi, nejvyznamné;jsi mista budou zvyraznéna sklenénymi
piliti s 3D motivy uvniti (model sidla) a nazvy

- v okennich nikach budou umistény masivni dfevéné lavice pro navstévniky, ¢imz bude naznacena plvodni funkce
téchto nik (odpocinkovy prostor)

- v podobé nasténné malby bude zobrazeno genealogické schéma Pernstejn(, doplnéné heraldikou

- na sténé bude umisténa plastika rodové povésti a dva grafické panely s pfibéhem tfi generaci Pernstéjn( a
dopliujici informaci k rekonstrukéni historické mapé

- textova informace doplnujici expozici bude nesena horizontalnim sklenénym a podsvicenym paskem obihajicim
stény, jeho soucdsti budou interaktivni obrazovky - 1 s animaci rodové povésti, 3 dalsi s fotografiemi
pernstejnskych hradd, zamkd a mést

mistnost 0.41

- v okenni nice bude umistén masivni dfevény pracovni stll a police s knihami pro zajemce o hlubsi studium
tématu

- v chodbi¢ce do mistnosti bude nasténnd malba rodového hesla Vratislava z Pernstejna QVI DVRAT VINCIT / KDO
VYTRVA, ZVITEZ]

mistnost 0.42

- v rondelu bude umisténa nasténna obrazovka s projekci filmi o panech z Pernstejna a lavice k sezeni

Il. PARDUBICKE SiDLO A EVROPA

mistnost 1.07 - ,sal s Zebrovou klenbou” - NASTENNE MALBY
Goticky prostor md charakter ,,kaple“, je urcen pro interpretaci maleb ze sousednich Rytifskych sdli. Instalace 3

rané renesancnich obrazi (po jednom na kaZdé sténé) dvojznacné evokuje svét odchdzejiciho stredovéku

s deskovymi oltdri a nastupujiciho novovéku a reformacnich snah.

- mistnost predlazdéna kamennou dlazbou (v rdmci stavby)

- odstranéna zazdivka mezi mistnosti 1.07 a 1.06 (v rdmci stavby)

- Zebrova klenba barevné potlacena, odstranény masivni paty kleneb (v ramci stavby)

- v mistnosti budou instalovany 3 deskové malby - rekonstrukcni kopie nejvyznamnéjsich maleb ze sousednich
Rytifskych sall - Zakon a milost, Samson a Dalila, Fortuna volubilis (umisténo svisle, odsazeno od stény, dva vétsi
obrazy jsou zmenseny 1:2, Fortuna volubilis 1:1)

k vysvétleni SirSich souvislosti bude vyuZito sklenénych grafickych panell (ke kazdé malbé jeden)

doplnéno vécnou textovou (+ obrazovou) informaci v informacnim kiosku

uprostifed mistnosti polstrovana lavice potazena koZeSinou

mistnost 1.06 - ,maly sloupovy sal“ - MODELY ZAMKU
Goticko-renesancni, fragmentdrné dochovany prostor mad charakter prevyseného ateliéru.

nové drevéna podlaha + svétla vymalba (v rdmci stavby)
4 modely stavebniho vyvoje zdmku - vizudIni a haptické modely (1:200) na dfevénych podstavcich se zaoblenymi
rohy, se stru¢nymi popisy na sklenéném obvodu podstavy - desky



modely jsou z opracovaného masivu - tvrdého dfeva, doplnéné ¢astmi z kontrastniho materialu - plexiskla,

k odliseni prekryvi jednotlivych etap

velkoformatovy ndsténny displej - animace ptibéhu Zamek v proménach ¢asu

AV kiosek - zpfistupnéni historické dokumentace a fotografii zamku

na sténé umisténa sklenéna vitrina s gotickymi kachlemi

na sténé nasténna malba - rekonstrukce pozdné gotického napisu

v nice v horni ¢asti zdi umistén original sosky puttiho ze zameckého mostku

détsky program realizovan v podobé velkého pracovniho stolu pod okny - hraci prvky umistény na stole, tabule na
zdi

v mistnosti instalovdny polstrované stoli¢ky s koZeSinou, navazujici na lavici z mistnosti 1.07

mistnost 1.05 - ,temnice” - PRINCIPY PERNSTEJNSKEHO MESTA
Prechodovy prostor je vyrazné predélen télesem komina, vystavniho (byt kabinetniho) charakteru zde Ize

dosdhnout pouze potlacenim prostoru tmavou vymalbou a jeho zatemnénim tak, aby z Sera vystupovaly pouze
expondty.

- nové drevéna podlaha a tmava vymalba (v rdmci stavby)

- pfedstaveni vyvoje zdénych méstanskych domu v Pardubicich v 16. stoleti na modelech umisténych na
horizontalni desce kotvené ke sténé (2 faze stavebniho vyvoje v pernstejnském obdobi, pamatkovou péci rovnéz
analyticky prezentovany primo v méstské pamatkové rezervaci)

- doplnéno nasténnym piktogramem se stylizovanym srovnanim rady méstskych domua v rliznych obdobich

na sténé instalovano kamenné a terakotové osténi z mésta

AV kiosek - promény mésta a méstanské architektury

mistnost 1.03 - ,maly klenuty kabinet” - MESTO PARDUBICE ZA PERNSTEJNU
Nevelky prostor md priznivé proporce malého méritka a jeho centrdini charakter koresponduje s jeho koncovou

polohou v této cdsti expozice. Centrdlné umistény model mésta (rovnéZ malého méritka) bude pointou pruhledu
Ctverici zaarkddovych mistnosti a mistem logického obratu navstévniki zpét k Rytirskym salum (okrouhly tvar
ptdorysu modelu vybizi k jeho obchdzeni). Informace v této mistnosti k ndvstévnikovi bude promlouvat formou
audiovizudlini techniky a projekci.

nové dievéna podlaha v pozvolném spadu na celou Sitku mistnosti (v rdmci stavby)

centralné umistény model vzajemného propojeni zamku a rezidenéniho mésta v pol. 16. stoleti (1:500) - model a
podstava ve drevé, svétle natfeno

model bude s horni projekci - svételna projekce na model bude postupné tematicky oznacovat plochy, linie a body
ve statické i dynamické formé (stavebni etapy, infrastrukturu, vodni systém apod.)

svételna projekce na podlahu - piktogram ¢asti vodniho systému pol. 16. stol

projekce okna na sténu - vyhled ze zdmku na Kunétickou horu v 16. stol.

okrouhly tvar padorysu doplnén masivnimi dfevénymi lavicemi ve dvou rozich mistnosti

1ll. PERNSTEJNSKA RODOVA GALERIE

mistnosti 1.14 a 1.15 - ,Velky sloupovy sal a kabinet za velkym sloupovym sdlem“ - PERNSTEJNSKA GALERIE
Velky sloupovy sdl je sdm o sobé mimorddné kvalitnim prostorem, expondty jsou do néj pouze vloZeny, a to ve dvou

»plovoucich” na sténdch nezdvislych horizontech: ve vysi o¢i pernstejnské portréty a ve vysi stol(i vitriny. Sousedni
mistnost je pojata shodné, aby byl potlacen jeji koncovy charakter a posilena tematickd soundleZitost s celkem.

celkem 9 malifsky provedenych autorsky transformovanych ,,renesanénich” portrétd stejného formatu,
rozmisténych v rdémci obou mistnosti, v kabinetu navic 2 obrazovky

ve Sloupovém sale umisténo 5 portrétd, navic 1 stolova vitrina pro expozici pernstejnskych pedeti, tiskd, minci

v mistnosti 1.14 umisténo 6 portrét(, z nichZ 2 (Jaroslav a Marie Pernstejnska de Lara) budou ,0Zivat” na
obrazovce - vytvarna podoba a format shodné s portréty, 1 stolova vitrina

textové medailony k jednotlivym portrétlim s dlirazem na psychologii postav a promén roli v dobovych kontextech
jednotlivych generaci na sklenénych grafickych panelech

data k jednotlivym osobnostem vyvedena v podobé nasténnych maleb ve vysce oci

IV. QVI DVRAT, VINCIT

mistnost 2.07 - , kruhova mistnost ve véZici" - nevybavuje se v této etapé

mistnost 2.08 - priichod na valy
Priichod na valy po vysokém mosté je plisobivym prostorovym zdzZitkem.

- prostor neni vhodny ke sloZité instalaci, v meziokennich nikdch budou umistény panely s textovou a obrazovou
informaci vztahujici se k vyvoji fortifikacniho systému

- na stropé velkoplo$né vyvedena nasténna malba - napis QVI DVRAT VINCIT / KDO VYTRVA, zZVITEZI

V. SLAVA A PAD PERNSTEINSKE ZBROJNICE
Do sklepnich klenutych prostor stdvajici truhldrny se schdzi po nové navrZzeném bezbariérovém chodniku - rampé z

nddvori. Stdvajici prikré schodisté se nevyuzivd, slouZi jen jako nouzovy vychod.

- gotické klenby budou omitnuty, ve zbrojnici bude cihelna podlaha (v rdmci stavby)

- tématem expozice zbrojnice bude predstavit zbrané, které byly uloZeny v pernstejnské zbrojnici jesté pred
bankrotem Jaroslava z Pernstejna. Pfedstavit, jak zbrané fungovaly a co na lidském télé zplsobovaly.

- expozice bude s navstévnikem komunikovat skrze 3 projekce dobovych postav zbrojitd - pravodct

- prvni klenutd mistnost s vyssi svétlou vyskou bude slouzit ke zkouseni zbroji

- bezprostifedné u vstupu se nachazi Satna navstévnikd, stanovisté privodce a figurina koné se zbrojnosem

v Zivotni velikosti

- dfevéné abstrahované figuriny provazi celou expozici (vzory oblecenych zbroji, terée) a predstavuji zbrané jako
predevsim nastroj k poskozovani lidského téla

- v klenutém sloupovém sdle s vétsi svétlou vyskou budou stoly a stojany ke zkouseni palnych zbrani, ukazka
vyroby stfelného prachu a replika kanonu - pernstejnské délostrelectvo

- posledni mistnost s nizkou svétlou vyskou bude prezentovana jako sklad chladnych a starych zbrani, expozice
bude zakoncena laserovou strelnici

- repliky zbrani budou umistény na drevénych stojanech, regéalech a stolech, v kazdé ¢asti expozice bude stdl pro
manipulaci se zbranémi

V nasledujici etapé by mély hlavni expozici doplnit jesté rezidenéni mistnosti ve 3.NP a mobiliaf k sezeni v
Rytifskych sdalech.



